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Definisi Kompetensi Jam

Desain Pembelajaran Abad ke-21 untuk Pendidik dibangun

di atas metodologi penelitian yang menyediakan proses

kolaboratif berbasis praktik untuk membantu pendidik 50 Jam
mengubah cara mereka merancang memperkaya kegiatan

belajar bagi siswa mereka

Panduan holistik dan efektif bagi para pemimpin dalam
pendidikan untuk menavigasi kompleksitas transformasi,
membayangkan apa yang mungkin, dan mengembangkan
strategi untuk mencapainya.

30 Jam

Menijadi lebih inovatif dengan alat berbasis cloud, terlepas

dari perangkat yang digunakan serta mempelajari cara

menggunakan fitur dasar Office 365 termasuk Microsoft 62 Jam
Teams, OneNote, Sway, Microsoft Forms, Office Online,

dan OneDrive.

Total Durasi
Tanggal Mulai
Tanggal Berakhir
Total SKS

Nilai
Capaian

90.0

90.0

90.0

: 900 Jam Pembelajaran
: 7 Februari 2022

1 24 Juni 2022

: 20 SKS

Deskripsi Nilai Capaian

Mahasiswa mampu memahami, merancang, memperkenalkan,
dan mampu menggunakan konsep desain pembelajaran abad
ke-21 untuk mengubah pengalaman belajar peserta didik.

Mahasiswa mampu menjelaskan cara pemimpin sekolah dan
pendidik belajar untuk membayangkan dan menciptakan
budaya inovasi dan pembelajaran yang disengaja,
memperkenalkan lingkungan yang cerdas untuk
mengoptimalkan hasil siswa dan untuk menciptakan proses
dan alokasi sumber daya yang efisien, responsif, dan
berkelanjutan, serta mampu membangun kapasitas melalui
pembelajaran dan pengembangan profesional untuk masa
depan.

Mehasiswa dapat mengenalkan cara belajar yang inovatif,
meningkatan kemampuan bercerita digital, membuat
pembelajaran lebih kuat dan dinamis, serta menyediakan
konten untuk siswa di luar kelas, membantu meningkatkan
hasil pembelajaran siswa, serta membantu merampingkan,
menghemat waktu mengelola penilaian pembelajaran dan
meningkatkan keterlibatan suara siswa.
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Mahasiswa mampu membuat pembelajaran lebih kuat dan
dinamis dengan notebook digital Microsoft OneNote dan
Microsoft OneNote Class Notebook, berkolaborasi dengan

Mempelajari navigasi struktur aplikasi OneNote dan

OneNote Teacher menggunakan alat OneNote untuk membuat rencana i .
4 ) o . . 50 Jam 90.0 kolega atau staf, memahami alat Matematika OneNote yang
Academy pelajaran, penilaian, dan aktivitas pembelajaran secara ) ) )
ofektif memungkinkan siswa untuk melihat langkah-langkah untuk

memecahkan persamaan dan membantu mereka menjadi
pelajar independen.

L . Mahasiswa mampu mengelola dokumen, mengelola
. . Menggunaan fitur-fitur yang ada di Word 2019 secara tepat . ) .
Microsoft Office . ) 125 pengeditan dan tata Kelola dokumen, bekerja dengan berbagai
5 o dengan membuat dan mengedit dokumen untuk berbagai 97.0 o . . )
Specialist: Word Jam jenis objek, menyisipkan dan mengelola tabel dan daftar/list,

tujuan dan situasi. o
serta mengelola referensi di Word 2019.

Mahasiswa mampu mengenal, mengelola lembar kerja dan

Microsoft Office Kemampuan untuk membuat dan mengedit buku kerja 125 buku kerja, melakukan format sel, mengelola tabel dan rentang
6 Specialist: Excel dengan beberapa lembar dan menggunakan elemen grafis Jam 98.0 data , menggunakan rumus dan fungsi, mendapatkan dan
P ' untuk mewakili data secara visual. mengubah data, memvisualisasikan data, serta mencetak dan
memeriksa masalah Microsoft Excel.
Membangun dan menyediakan konten yang dapat diakses, ) .
) Mahasiswa mampu mengembangkan siswa yang melek
) untuk memberdayakan siswa dalam mengakses konten . . . .
Inclusive Classrooms i ) digital, memahami tentang teknologi bantu, memberikan
7 dengan cara yang paling sesuai dengan kebutuhan mereka =~ 73 Jam 97.0 . ) .
Academy ) i informasi tentang pentingnya membuat dokumen yang dapat
dan untuk memberikan pengalaman belajar yang ) ) . . )
. . diakses, serta memahami tentang pendidikan inklusif.
dipersonalisasi.
Mengenal pendidik inklusif, literasi digital inklusif di dunia
Pendikan, mengembangkan pelajar dan pedagogi yan . . o
. g g belal . pedagog! yand Mahasiswa dapat menyusun lingkungan yang kolaboratif di
Student-centered melek digital, m engembangkan kurikulum yang ) .
8 ) o . 60 Jam 96.0 kelas , memahami tentang problem based learning, serta
Learning berlandaskan pada digital literasi, serta menggunakan ) )
i . . mampu membuat lingkungan belajar yang ter-engage.
berbagai assistive technology untuk menunjang
pembelajaran.
) ) L Mahasiswa dapat mengenal Windows 10 untuk dunia
) Memulai penggunaan Windows 10, Customization, L .
Windows 10 for o o o B pendidikan, menggunakan perangkat di kelas tanpa kabel,
9 . Accessibility, Digital ink, Aplikasi gratis di Windows 10, 60 Jam 99.0 . o
education mengenal Paint 3D, memanfaatkan pengalaman belajar di

serta melakukan pengaturan di perangkat Windows 10.
Peng P g browser Edge, serta mengedit foto dan video.
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Berkolaborasi dengan kolega melalui rapat meeting di

Master Microsoft Teams dan OneNote, mendistribusikan dan menilai tugas Mahasiswa mampu menjelaskan bagaimana berbagai alat di
10 Teams for any learning peserta Didik di Microsoft Teams, Integrasi berbagai 60 Jam 100.0 Microsoft Teams dapat membantu pendidik dan peserta Didik
environment strategi pembelajaran mulai dari remote, hybrid, dan untuk mendapat hasil maksimal di dalam kelas.

blended learning untuk para pemimpin sekolah.

Mengumpulkan pelajar dan staf dengan rapat Microsoft

Teams, bekerja sama dengan Staf dan Tim PLC, i ) .
. ) i Mahasiswa mampu mengenal Microsoft Innovative Educator,
berkolaborasi dengan kolega melalui Teams Meeting dan

11 MIE trainer Academy o . . 60 Jam 100.0 mengenal lebih jauh tentang Microsoft Teams dan OneNote,
OneNote, membuat penilaian otentik dengan Microsoft

Forms, cerita digital dengan Microsoft Sway, terlibat dan
memperkuat dengan Flipgrid.

merancang penilaian otentik, serta membangun cerita digital.

) . . Mahasiswa mampu mengelola presentasi, mengelola slide di
. . Keterampilan yang diperlukan untuk mendapatkan hasil . .
Microsoft Office . . . . 124 PowerPoint, menyisipkan dan memformat teks, bentuk, serta
12 o . maksimal dari PowerPoint dengan mendapatkan Microsoft 100.0 .
Specialist: PowerPoint ) . ) Jam gambar, menyisipkan tabel, bagan, smartArt, model 3D dan
Office Spesialis: PowerPoint.

media, serta menerapkan transisi dan animasi di PowerPoint .

Memberikan sekumpulan masalah nyata (real-world
problem) dan diharapkan diselesaikan dengan solusi yang
13 Capstone Project berkualitas yang menjawab setiap tantangan dan 21 Jam 92.0
kebutuhan tanpa mengabaikan aspek utama yang
dikemukakan.

Mahasiswa dapat mengimplementasikan teori yang telah
dipelajari ke dalam solusi bisnis yang sesuai.

Nilai Kumulatif 95.95

Mengetahui,
Denpasar, 24 Juni 2022

Juli Saptaputra Hantana
Direktur, PT. MariBelajar Indonesia Cerdas




